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부록 1

대회 지정 요구조건

1. 일반 요구조건

구분 패럴림픽게임, 지역선수권대회 및 
세계장애인사격연맹 선수권대회 세계장애인사격연맹 공인대회(월드컵) 세계장애인사격연맹 승인대회(그랑프리)

법적 근거 문서 개최 계약, 양해각서(MOU) 등 해당 시 
적용 대회 신청서 및 개최 계약 대회 신청서

선수 라이선스 모든 참가 선수는 세계장애인사격연맹 
라이선스를 보유해야 함

모든 참가 선수는 세계장애인사격연맹 
라이선스를 보유해야 함

모든 참가 선수는 세계장애인사격연맹 
라이선스를 보유해야 함

결과 인정 결과는 본선(MQS), 랭킹 및 기록으로 
인정됨

결과는 본선(MQS), 랭킹 및 기록으로 
인정됨

결과는 본선(MQS) 및 랭킹으로만 
인정되며, 기록은 인정되지 않음

수수료 신청 및 계약 수수료 공인 수수료 승인 수수료

임원 배치 기술대표 필수, 대회 쥬리 전체 구성 
필수

기술대표 필수, 대회 쥬리 전체 구성 
필수

기술대표/주심 필수, 대회 쥬리 구성 
권장

결과·계시·채점(RTS) 국제 패널 전원 배치 필수 국제 패널 전원 배치 또는 
세계장애인사격연맹 지정 방식

국제 패널 배치 권장 또는 
세계장애인사격연맹 지정 방식

도핑 검사 IPC 결과 관리 기준에 따라 
도핑관리협약 적용

IPC 결과 관리 기준에 따라 
도핑관리협약 적용

국가 관할 또는 조직위원회(LOC) 관할 
하에 운영, 교육 권장

미디어 및 커뮤니케이션 세계장애인사격연맹–조직위원회 간 
서비스 수준 협약 개최 계약서에 명시된 사항에 따름 별도 요구 사항 없음

중계
(PG) 패럴림픽게임 중계 전략 적용(WCH, 
RCH) 세계장애인사격연맹–조직위원회 
간 중계 계약

개최 계약에 따라 조직위원회가 생중계 
제공 별도 요구 사항 없음
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부록 1

대회 지정 요구조건

구분 패럴림픽게임 및 세계선수권대회 월드컵 그랑프리

브랜딩
(PG) 대회 브랜딩 정책 적용 (WCH, 
RCH)– 브랜딩 가이드라인 적용, 
세계장애인사격연맹 로고·브랜딩 및 공식 
명칭 사용 의무

브랜딩 가이드라인 
적용.세계장애인사격연맹 로고·브랜딩 
사용 의무, 공식 대회명(도시/연도/종목 
패럴림픽 사격 월드컵) 필수

대회명과 함께 “WSPS 그랑프리” 병기

상업권

(PG) 대회 마케팅 조건 적용 (WCH, 
RCH)– 개최 계약에 따라 LOC에 상업권 
부여, 세계장애인사격연맹 파트너에 대한 
우선 거절권 보유, 마케팅 인벤토리 
일부는 세계장애인사격연맹이 보유

개최 계약에 따라 LOC에 상업권 부여, 
LOC는 세계장애인사격연맹 파트너에 
대한 우선 거절권 제공, 마케팅 인벤토리 
일부는 세계장애인사격연맹이 보유

별도 요구 사항 없음

출판물 (PG) IPC가 결정(WCH, RCH) 
세계장애인사격연맹이 결정 세계장애인사격연맹 승인 필요 별도 요구 사항 없으나, 해당되는 경우 

세계장애인사격연맹 승인 필요

의전 (PG) IPC가 결정(WCH, RCH) 
세계장애인사격연맹이 결정 세계장애인사격연맹이 결정 별도 요구 사항 없으나, 해당되는 경우 

세계장애인사격연맹 승인 필요

서비스 매뉴얼, 가이드라인 및/또는 MOU에 
명시된 기준 적용 대회 가이드라인에 명시된 기준 적용 LOC가 정한 기준 적용

외관(Look) (PG) IPC가 결정(WCH, RCH) 
세계장애인사격연맹이 승인 세계장애인사격연맹 승인 필요 별도 요구 사항 없음

기술(현장 결과·OVR)
PRS 요건 적용, OVR은 대회 또는 
세계장애인사격연맹 지정 공급사를 통해 
제공

OVR은 세계장애인사격연맹 지정 
공급사를 통해 제공 OVR은 LOC의 대회 공급사를 통해 제공
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부록 1

대회 지정 요구조건

2. 특정 요구조건

구분

IPC 대회 및 세계선수권대회 월드컵 그랑프리

패럴림픽게임 세계/지역 선수권대회 월드컵 또는 지역대회 그랑프리

경기 프로그램 WSPS/IPC가 결정 모든 WSPS 종목 모든 패럴림픽 종목, 추가 종목 
선택 가능 종목 구성 제한 없음

참가 기준(Entry level) 직접 슬롯첫 종목 2 
MQS추가 종목당 1 MQS 종목별 1 MQS MQS 요구 없음 MQS 요구 없음

대회 성립 요건(이벤트당 
최소 참가 국가 수) 이벤트당 최소 4개국 개인전: 이벤트당 최소 

4개국단체전: 최소 3개국
개인전: 이벤트당 최소 
4개국단체전: 최소 3개국 이벤트당 최소 3개국

결과물(Output) 결과, 기록, 랭킹, MQS 결과, 기록, 랭킹, MQS 결과, 기록, 랭킹, MQS 결과, 랭킹, MQS

결선(Finals) 모든 종목 모든 패럴림픽 종목, 
시각(VI) 및 파라 트랩

모든 패럴림픽 종목, 시각(VI) 
및 파라 트랩

모든 패럴림픽 종목, 시각(VI) 
및 파라 트랩

전자표적 및 결과 
서비스(공식 표적·결과 
제공업체)

의무 의무 의무 선택
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부록 1

대회 지정 요구조건

패럴림픽게임 세계/지역 선수권대회 월드컵 또는 지역대회 그랑프리

기술대표 필수

국제 
임원(ITO)

직책 인원수
기술대표 1
대회 쥬리장 1
권총 쥬리 3
소총 쥬리 3
장비검사 쥬리 2
RTS 쥬리 3
소청 쥬리 1

WSPS 배정 총계 14 
ITOs ※ 최종 인원수는 대회 규모 및 

대회 요건에 따라 
세계장애인사격연맹이 결정한다.

직무 인원수
기술대표 1
대회 쥬리장 1
권총 쥬리 3
소총 쥬리 3
파라 트랩 쥬리 2
장비검사 쥬리 2
RTS 쥬리 3
WSPS 배정 
총계 15

월드컵 대회:

※ 최종 인원수는 대회 규모 및 
대회 요건에 따라 
세계장애인사격연맹이 결정한다

직무 인원수
기술대표 1
대회 쥬리장 1
권총 쥬리 2
소총 쥬리 2
파라 트랩 쥬리 2
장비검사 쥬리 2
RTS 쥬리 2
WSPS 배정 
총계 12

그랑프리 대회:

직무 인원수
기술대표 1
쥬리장 1
종합 쥬리 2
파라 트랩 
쥬리 1

등급분류 
패널 등급분류 없음 ※ 등급분류사는 포함되지 

않으며, 해당 인원은 최종 참가 
엔트리에 따라 별도 결정된다.

※실제 배정은 최종 
참가신청(엔트리) 결과에 따라 
확정된다.

※ 등급분류는 선택 사항이며, 
실시하는 경우 인원수는 최종 
참가신청(엔트리)에 따라 
결정된다.
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부록 1

대회 지정 요구조건

패럴림픽게임 세계/지역 선수권대회 월드컵 또는 지역대회 그랑프리

최소 대회 
일정 
(대회장 
수용량에 
따라 
달라질 수 
있음)

본 대회일 최소 7일

장비검사 대회 시작 
2일전

총계 최소 9일
※ 지역 선수권대회 한정

본 대회일 최소 8일
장비검사/ 
*등급분류

대회 시작 
2일전

총계 최소 10일

본 대회일 최소 5일
장비검사/ 
*등급분류

대회 시작 
2일전

총계 최소 7일

본 대회일 최소 5일
장비검사/ 
*등급분류

대회 시작 
2일전

총계 최소 7일

일정표 사격장 내 인구 수용량에 따름. WSPS승인 필요

결과지 
양식 WSPS 공식 결과 제공자와 WSPS에 제공되어야 함

대회 결과를 반드시 WSPS 결과지 
양식에 작성하여 대회 종료 직후 
7일 내에 WSPS 사무국으로 
전달해야 한다.

결과집 대회 조직위원회가 편찬하며 
기술대표가 승인함

WSPS 양식에 따르며 기술대표와 RTS위원장이 같이 협업하여 
편찬하고 WSPS가 게시한다.

조직위원회가 작성하며 
기술대표가 승인한다.
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부록 2

인정대회 요구조건

1 경기 프로그램 예시

1.1 세계장애인사격연맹(WSPS)이 대회 등급별로 인정하는 경기 프로그램은 다음과 같다:

프로그램 포함 종목
대회 인준 수준

그랑프리 / 
월드컵 / RCH

WCH PG

프로그램 1
모든 종목
– R1–R9
– P1–P4

× × ✓

프로그램 2

모든 종목
– R1–R11
– P1–P6
– VIS–VIP
– PT1–PT3

× ✓ ×

프로그램 3

WSPS 승인 하에 
프로그램 2에 
포함된 종목 중 임의 
조합

✓ × ×

1.2 IPC 대회의 경기 프로그램은 해당 대회의 **참가자격기준(Qualification Guide)**에서 확
정된다.

1.3 WSPS는 온라인 전용 경기 또한 인정대회로 고려할 수 있으나, 해당 경기는 기록, 랭킹 또
는 MQS로는 인정되지 않는다.

1.4 WSPS 대회의 공식 도착일(arrival day)은 WSPS의 재량에 따라 결정된다. 달리 합의되지 
않는 한, 도착일 기준은 다음과 같이 적용된다:

기술대표 도착일 3일 전

등급분류 패널 도착일 1일 전

권총·소총 쥬리 도착일 1일 전

장비검사 쥬리 도착일 1일 전

기술대표(산탄총) SG PET 1일차 2일 전

산탄총 심판 SG PET 1일차 1일 전
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부록 2

인정대회 요구조건

2 개최 신청

2.1 세계장애인사격연맹 선수권대회(WCH/RCH), 공인대회(월드컵) 및 승인대회(그랑프리)를 위한 대회 
개최 의향서(Expression of Interest) 참가신청서는 세계장애인사격연맹 웹사이트에서 확인할 
수 있다.

2.2 세계장애인사격연맹 인정대회를 개최하기 위해, LOC는 해당 기한 내에 관련 참가신청서를 제출해
야 한다.

인정대회 유형 세부 구분 참가신청 제출 기한(예정 
대회일 기준)

세계장애인사격연맹 
선수권대회 세계·지역 선수권대회 24개월 전

세계장애인사격연맹 
공인대회 월드컵 12개월 전

세계장애인사격연맹 
승인대회 그랑프리 6개월 전

2.3 모든 참가신청서는 세계장애인사격연맹의 재량에 따라 심사된다.

2.4 세계장애인사격연맹은 참가신청 결과를 신청자에게 서면으로 통보한다.

2.5 세계장애인사격연맹 선수권대회 및 세계장애인사격연맹 공인대회의 경우, 참가신청이 승인되면 LOC
는 세계장애인사격연맹이 요구하는 개최 계약의 약관 및 조건에 동의해야 한다.

3 참가신청

3.1 모든 선수는 세계장애인사격연맹 인정대회에 참가하기 위해, 해당 선수의 NPC 또는 NPC로부터 
권한을 위임받고 세계장애인사격연맹의 승인을 받은 기관을 통해 먼저 참가신청되어야 한다.

3.2 NPC로부터 제출되는 모든 참가신청은 대회요강에 명시된 기한까지 접수되어야 하며, 접수 마감 시
각은 명시된 날짜의 CET 기준 자정이다.

3.3 ‘참가신청(인원) 제출(First Entry by Number)’에는 다음 사항이 포함되어야 한다:

3.3.1 참가하는 선수 및 팀 임원의 총 인원수; 그리고

3.3.2 NPC가 제출할 개인전 및 단체전 참가신청 수.

3.4 ‘참가신청(명단) 최종 제출(Final Entry by Name)’에는 다음 사항이 포함되어야 한다:

3.4.1 대회에 참가하도록 신청된 모든 선수의 상세 정보;

3.4.2 모든 선수의 이름이 포함된 개인전 및 단체전 참가신청 확인 사항;

3.4.3 대회에 참가하는 모든 팀 임원의 이름 및 상세 정보 확인 사항.

부록 1 - 대회 지정 요구조건 8
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3.4.4 숙박, 교통 및 총기 관련 정보를 포함한 모든 대회 예약 세부 사항(해당되는 경우).

3.5 각 대회의 참가 기준은 대회요강 및/또는 해당 대회의 참가자격기준 문서에 명시된다.

3.6 부록 1에 명시된 최소 대회 성립 요건이 기술회의 시점까지 충족되고, 그 내용이 참가자 명단에 반
영된 경우에 한해 해당 대회는 성립된 것으로 간주된다.

3.7 WSPS는 참가신청(인원) 최초 제출 기한까지 대회 성립 요건을 충족하지 못한 대회에 대해, 사전
에 해당 대회를 취소할 권리를 보유한다.

4 참가신청 최대 인원수

4.1 각 세계장애인사격연맹 인정대회에서 종목별 최대 출전 인원수는 산정되며, 이는 사격장의 수용 능
력과 대회 일정에 따라 결정된다.

4.2 세계장애인사격연맹 인정대회에서 승인되는 참가 유형은 다음과 같이 구분된다:

4.2.1 ‘전체 참가자(Full)’: 결선까지 진출할 수 있으며, 기록 및 랭킹이 인정된다; 그리고

4.2.2 ‘MQS 참가자(MQS-only)’: 본선(Qualification) 기록은 MQS로 인정될 수 있으나, 해당 종목
의 결선에는 진출할 수 없고, 직접 출전권, 기록 또는 랭킹은 인정되지 않는다.

4.3 대회 유형별 NPC당 최대 참가신청 인원 한도는 다음과 같이 요약된다:

부록 1 - 대회 지정 요구조건 9
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* 아래 4.3.1항에 따름.

대회

최대 참가신청 수

‘완전 참가자(Full)’ 최대 
인원

‘MQS 전용 
참가자(MQS-only)’ 최대 

인원

IPC 대회 및 
WSPS 

선수권대회

패럴림픽게임 참가자격기준에 따름 해당 없음

세계선수권대회
* 이벤트당 NPC별 4명+ 

참가자격기준에 명시된 추가 
인원

해당 없음

지역 선수권대회
* 이벤트당 NPC별 4명+ 

참가자격기준에 명시된 추가 
인원

이벤트당 국가별 3명(수용 
인원에 따라 조정)

WSPS 
공인대회

월드컵 * 이벤트당 NPC별 4명
이벤트당 국가별 3명(수용 

인원에 따라 조정)
지역대회 참가자격기준에 따름 해당 없음

WSPS 
승인대회

그랑프리 제한 없음
이벤트당 국가별 3명(수용 

인원에 따라 조정)

4.3.1 NPC는 해당 종목에 여성 선수 또는 주니어 선수 1명이 포함될 경우 이벤트당 최대 4명의 선
수를 참가신청할 수 있으며, 그 외의 경우에는 이벤트당 최대 3명까지만 참가신청할 수 있다.

4.3.2 온라인 참가신청 시스템을 통해 하나의 종목에 4명을 초과하여 참가신청하는 경우, NPC는 어
떤 선수를 ‘전체 참가자(Full)’로, 어떤 선수를 ‘MQS참가자(MQS-only)’로 신청할 것인지 반
드시 확인해야 한다.

4.3.3 종목별 최대 출전 인원수에 도달한 경우, ‘MQS참가자(MQS-only)’ 참가신청 수는 제한될 수 
있으며, 이 경우 해당 NPC에는 세계장애인사격연맹이 이를 통보한다.
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5 참가신청 수수료(Entry Fees)

5.1 종목 참가신청 수수료(월드컵 또는 그랑프리 대회에 한함)

5.1.1 기본 참가신청 수수료

5.1.1.1 기본 참가신청 수수료는 LOC가 모든 참가 선수 및 팀 임원에게 부과한다.

5.1.1.2 기본 참가신청 수수료는 해당 대회 기간 동안 제공되는 서비스의 1인당 대략적인 비용을 
기준으로 LOC가 산정한다. 종목 참가신청 수수료는 다음과 같이 부과되며(LOC 참가신청 
수수료에 포함됨):

(a) 개인전(혼성팀 포함)(월드컵): 종목당 선수 1인 15 유로
(b) 개인전(혼성팀 포함)(그랑프리): 종목당 선수 1인 10 유로
(c) 개인전(혼성팀 포함)(온라인 전용 대회): 종목당 선수 1인 5 유로
(d) 단체전(월드컵): 종목당 팀 1팀 25 유로

5.1.2 기본 참가신청 수수료 및 종목 참가신청 수수료는 대회요강에 명시된 기한까지 LOC가 징수한
다. LOC는 WSPS 수수료 외에 추가 수수료를 부과할 수 있다.

5.1.3 LOC는 WSPS로부터 인보이스를 수령한 날로부터 최대 30일 이내에 종목 참가신청 수수료를 
WSPS에 송금해야 한다.

5.2 지연 참가신청(Late entries)

5.2.1 지연 참가신청(참가신청 명단 최종 제출 기한 이후 제출된 참가신청)은 해당 대회의 공식 도착
일(arrival day) 기준 최소 3일 전까지 WSPS에 접수된 경우에 한해 검토된다.

5.2.2. 지연 참가신청은 LOC와 WSPS의 재량에 따라, 대회 일정 내 수용 가능하고(예: 총기 허가 처
리에 충분한 시간이 있는 경우) 대회 시작 전까지 처리 가능하다고 판단되는 경우에 한해 승
인될 수 있으며, 이 경우 100 유로의 지연 참가신청 수수료가 LOC에 의해 부과·징수된다.

5.3 참가신청 변경(Entry changes)

5.3.1 동일 종목 내 참가자 교체는 부상 또는 의학적 사유에 한해, WSPS의 전적인 재량으로 LOC
와 협의하여 허용될 수 있다. 참가자 교체를 요청하는 NPC는 WSPS의 승인을 위해 관련 증
빙 서류를 제출해야 하며, 교체되는 모든 선수는 이미 해당 대회에 참가신청되어 있어야 한다.
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5.4 취소(Cancellations)

5.4.1 각 대회의 취소 기한 및 정책은 해당 대회의 대회요강에 게재될 수 있으며, 반드시 이를 준수
해야 한다.

5.4.2 최종 취소 기한 이후에 팀 또는 참가자가 예약 또는 참가를 취소하는 경우, 발생한 모든 비용
에 대한 책임은 해당 팀 또는 참가자에게 있다.

6 최소 참가자격 점수(Minimum Qualifying Scores, MQS)

6.1 일부 대회에 참가하기 위해서는 모든 선수가 최소 참가자격 점수(MQS)에 도달해야 한다. MQS는 
WSPS가 각 종목별로 정하며, 해당 대회의 관련 참가자격기준 문서에 공지된다.

6.2 WSPS 월드컵 또는 그랑프리 대회에 참가하기 위해서는 MQS가 요구되지 않는다.
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1 WSPS 지정대회(월드컵) 요구사항 개요

1.1 지정 절차

1.1.1 신청서는 대회 개최일 기준 최소 12개월 전까지 WSPS 사무국  
(info@worldshootingparasport.or )으로 완전하게 작성되어 제출되어야 한다.

1.1.2 정해진 기한을 초과하여 제출되었거나, 내용이 완비되지 않은 신청서는 접수되지 않을 수 있
다.

1.1.3 WSPS가 필요하다고 판단하는 경우, 지정 결정 이전에 **현장 실사(site visit)**가 요구될 
수 있으며, 이 경우 비용은 LOC 부담으로 한다.

1.1.4 WSPS는 대회를 지정할지 여부에 대한 결정을 서면으로 LOC에 통보한다. WSPS 지정대회는, 
WSPS가 별도로 결정하지 않는 한, LOC가 WSPS와 개최 협약을 체결한 이후에만 공식적으로 
발표될 수 있다.

1.1.5 대회가 지정될 경우, 지정 수수료 EUR 200을 LOC가 WSPS에 납부해야 하며, 이에 대한 청
구서는 WSPS가 발행한다.

1.1.6 모든 WSPS 지정대회는 WSPS 공식 캘린더에 등재된다.

1.2 일반 요구사항

1.2.1 규정: 모든 WSPS 지정대회는 본 규정 및 규칙에 따라 개최되어야 한다.

1.2.2 경기 프로그램

1.2.2.1 WSPS 지정대회에 포함될 수 있는 경기 종목은 WSPS 규정 2.1.1을 따른다.

1.2.2.2 P5 종목을 제외한 모든 경기에는 결선이 필수이다.

1.2.3 등급분류·훈련·장비검사 일정

1.2.3.1 WSPS가 달리 결정하지 않는 한, 대회 시작 전 최소 2일은 등급분류, 공식 훈련 및 장비
검사를 위해 확보되어야 한다.

1.2.4 등급분류

1.2.4.1 WSPS가 달리 결정하지 않는 한, 모든 WSPS 지정대회에서는 국제 등급분류가 반드시 시
행되어야 한다.

1.2.4.2 WSPS가 달리 결정하지 않는 한, 국제 등급분류 패널은 장애 유형별(지체장애 PI / 시각
장애 VI)로 최소 2명의 국제 등급분류사로 구성되며, 해당 등급분류사는 WSPS가 임명한
다.

mailto:info@worldshootingparasport.or
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1.2.5 도핑방지:

1.2.5.1 도핑검사는 WSPS가 달리 명시하지 않는 한 모든 WSPS 지정대회에서 실시되어야 한다.

1.2.5.2 대회 이전에 LOC는 WSPS와 도핑검사협약(DCA)을 체결해야 하며, WSPS가 요구하는 
경우 NPC 및/또는 기타 관계자도 해당 협약에 포함되어야 한다. 해당 협약에는 WSPS가 
달리 결정하지 않는 한, 대회에서 실시될 검사 프로그램의 규모와 유형이 명시되어야 한다.

1.3 참가신청

1.3.1 본 대회의 선수 참가신청은 WSPS 온라인 참가신청 시스템을 사용하며, 기타 참가신청 양식은 
대회요강과 함께 팀에 배포된다(요청 시 WSPS가 해당 양식의 서식을 LOC에 제공한다).

1.3.2 모든 선수는 최종 참가신청 마감일까지 WSPS 라이선스를 보유해야 한다.

1.3.3 WSPS가 달리 명시하지 않는 한, 대회에 참가하는 휠체어 사용자의 예상 비율은 다음과 같다:

1.3.3.1 WSPS 선수: 전체 선수 수의 50~60%

1.3.3.2 팀 임원: 전체 팀 임원 수의 2~3%

1.4 대회 성립 요건

1.4.1 경기별 최소 참가 기준은 다음과 같다:

1.4.1.1 개인전: 최소 4개 NPC에서 4명 이상의 선수

1.4.1.2 단체전: 최소 3개 NPC 소속 팀

1.4.2 최종 참가신청 마감 시점까지 최소 성립 요건을 충족하지 못한 경우, 해당 경기는 성립되지 
않은 것으로 간주되며, 기술대표(Technical Delegate)의 재량에 따라 MOS 점수 인정만 
허용될 수 있다.

1.4.3 대회요강

1.4.3.1 대회요강 및 참가신청 양식은 NPC에 적시에 발송되어야 하며, WSPS는 대회요강과 
양식을 NPC에 배포하고, 동시에 웹사이트(www.paralympic.org/shooting/events)에 
게시한다.

1.4.3.2 LOC가 작성하는 대회요강에는 다음 사항이 반드시 포함되어야 한다:

a) 참가신청 마감기한;
b) 참가비, 숙박비 등 전체 비용을 포함한 재정 관련 사항 및 은행 송금 정보;
c) 공항–호텔 간 이동을 포함한 교통 정보;
d) 숙박 관련 정보 및 선택사항;
e) 총기 반입 및 비자 절차;
f) 예비 대회 일정표.
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1.4.3.3 요청 시 WSPS는 LOC에 템플릿을 제공한다. 해당 템플릿 또는 기타 문서는 LOC가 
작성하여, 예비 대회 일정표와 함께 WSPS에 제출하여 승인을 받아야 한다.

1.4.4 마감기한

1.4.4.1 참가신청(인원 기준) 1차 마감: 대회 개시일 최소 7주 전으로 설정되어야 한다.

1.4.4.2 참가신청(이름 기준) 최종 마감: 대회 개시일 최소 3주 전으로 설정되어야 한다.

1.4.4.3 백넘버(Bib번호): 최종 참가신청 마감 이후 WSPS는 선수, 로더 및 시각선수보조용 
백넘버(Bib번호)를 준비하여, 인쇄 및 배포를 위해 LOC에 전달한다.

1.5 교통

1.5.1 LOC는 임명된 모든 대회 관계자(대회심판위원회, 등급분류사, WSPS 스태프)에 대해 
공항–호텔, 호텔–경기장 간 교통을 제공해야 한다.

1.5.2 LOC는 선수 및 팀 임원에게도 공항–호텔 및/또는 호텔–경기장 간 교통 옵션을 제공해야 
하며, 적정 수의 접근 가능한 차량을 확보해야 한다.

1.6 숙박

1.6.1 LOC가 선수 및 팀 임원에게 숙박 서비스를 제공하는 경우, 현지 규정에 따라 적정 수의 접근 
가능한 객실을 제공해야 한다.

1.6.1.1 접근성 고려사항에 대한 정보는 IPC 접근성 가이드를 참조한다.

1.7 경기장

1.7.1 일반 경기장 요건

1.7.1.1 사선, 사격장 규격 등은 본 규정에 따른다.

1.7.2 장비

1.7.2.1 전자표적은 필수이며, 표적 및 결과 서비스는 WSPS 공식 결과·표적 시스템 제공업체를 
통해 제공되어야 한다(LOC 의무사항 세부 내용은 
www.paralympic.org/shooting/organisers 참조).

1.7.2.2 ISSF 및 WSPS 장비검사를 위한 전체 장비 세트는 LOC가 제공해야 한다(주: LOC가 
WSPS 장비검사 장비를 보유하고 있지 않은 경우, WSPS에 통보하여 해당 장비의 구매 
또는 대여를 조정해야 한다).

1.7.3 접근성

1.7.3.1 경기장은 휠체어 사용자 접근이 가능해야 하며, 경기장 및 경기 구역에 대한 무장애 
접근을 포함해야 한다.
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1.7.3.2 경기장에는 적절한 수의 접근 가능한 화장실이 마련되어야 하며, IPC 접근성 가이드를 
참조한다.

1.7.4 정보 서비스

1.7.4.1 경기장에는 결과 표시를 위한 결과 게시판을 설치할 수 있다.

1.7.4.2 대표단 및 관계자에게 문서와 공지를 배포하기 위한 웹사이트를 제공할 수 있다.

1.7.4.3 대회 정보 제공을 위한 안내 데스크 또는 공지 게시판을 경기장 및 공식 호텔(해당되는 
경우)에 팀을 대상으로 제공할 수 있다.

1.7.4.4 LOC는 경기장 전 구역에서 모든 관계자 및 참가자에게 무료 Wi-Fi 서비스를 제공해야 
한다.

1.7.5 회의실 및 사무 시설

1.7.5.1 대표자 회의에 사용할 대형 회의실 또는 공간을 확보해야 한다(참가국당 약 2명 참석 
기준).

1.7.5.2 기술대표, WSPS 스태프 및 대회심판위원회를 위한 사무실을 제공해야 하며, 해당 
사무실에는 인터넷, 프린터 및 복사기 사용이 가능해야 한다.

1..7.6 등급분류

1.7.6.1 LOC는 WSPS 등급분류 규정에 따라 등급분류가 수행될 수 있도록 필요한 모든 시설을 
제공해야 한다.

1.7.6.2 LOC는 WSPS가 제공하는 등급분류 요구사항을 준수해야 한다.
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1.8 임원(Officials)

1.8.1 WSPS는 필요한 수의 WSPS 임원을 임명하며, 해당 명단을 서면으로 LOC에 통보한다.

1.8.2 LOC는 다음에 명시된 수의 WSPS 임원과 이에 수반되는 비용/서비스를 충당할 수 있도록 
예산을 편성해야 한다.

직무 인원수 참석 기간 제공 서비스

기술대표 1 ▪ 공식 도착일 기준 2~3일 전 도착
▪ 대회 종료일 다음 날 출국

▪ 항공권
▪ 수송
▪ 숙박
▪ 식사

대회심판위원회
3~8명
(대회 프로그램에 
따라 상이)

▪ 공식 도착일 1일 전 도착
▪ 대회 종료일 다음 날 출국

▪ 항공권
▪ 수송
▪ 숙박
▪ 식사

수석 
등급분류위원 1 ▪ 공식 도착일 2일 전 도착

▪ 등급분류 종료 후 3일 뒤 출국

▪ 항공권
▪ 수송
▪ 숙박
▪ 식사

등급분류위원

1~3명 
(WSPS 결정 및 
제공되는 등급분류 
패널 수에 따라 
상이)

▪ 공식 도착일 1일 전 도착
▪ 등급분류 종료일 다음 날 출국

▪ 항공권
▪ 수송
▪ 숙박
▪ 식사

WSPS 스태프 1 ▪ 공식 도착일 1일 전 도착
▪ 대회 종료일 다음 날 출국

▪ 항공권
▪ 수송
▪ 숙박
▪ 식사
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1.8.3 국내심판(National technical officials)

1.8.3.1 적정 수의 국내심판은 WSPS와 협의하여 LOC가 선정 및 임명한다.

1.8.4 대회쥬리(Competition Juries)

1.8.4.1 WSPS는 공식 임명 절차 완료 후 LOC에 대회쥬라 임명 명단을 제공한다.

1.8.4.2 각 대회쥬리 중 1명은 LOC가 제공해야 한다.

1.9 의전(Protocol)

1.9.1 메달(Medals)

1.9.1.1 LOC는 제안된 메달 디자인을 WSPS 승인용으로 제출해야 한다.

1.9.1.2 메달 디자인은 WSPS 브랜드 가이드라인을 준수해야 하며, 다음을 포함해야 한다:

a) 앞면: 대회 로고 및 공식 대회명
b) 뒷면: WSPS 워드마크
c) 리본: 무지 또는 LOC가 선택한 디자인(WSPS 승인 필요)

1.9.2 시상식(Victory ceremonies)

1.9.2.1 LOC의 선호에 따라, 시상식은 각 결선 종료 후 또는 매일 종료 시점에 편성될 수 있다.

1.9.2.2 시상식 구역은 휠체어 사용자 접근이 가능해야 한다.

1.9.2.3 LOC는 시상식을 위한 배경막과 시상대를 준비해야 하며, 해당 디자인은 WSPS 
승인용으로 제출해야 한다.

1.9.2.4 LOC는 참가하는 각 NPC의 국가 제창용 국가와 동일 규격의 국기 3개를 제공해야 한다 
(주: NPC별 필요 국기 총수는 최종 참가신청 마감 이후 WSPS와 협의하여 확정

1.9.3 개·폐회식(Opening and closing ceremonies)

1.9.3.1 개회식 및 폐회식은 선택 사항이다.

1.9.3.2 LOC가 개회식 및/또는 폐회식을 계획하는 경우, 해당 계획은 WSPS의 승인을 받아야 한다.

1.10 브랜딩(Branding)

1.10.1 포스터, 배너, 브로셔 등을 포함한 모든 대회 브랜딩에는 LOC가 WSPS로부터 
지정·제공받은 공식 대회명과 대회 로고가 포함되어야 한다.

1.10.2 계획된 모든 제작물의 디자인은 WSPS 승인용으로 제출되어야 한다.

1.11 중계 / 라이브 스트림(Broadcasting / Live Stream)

1.11.1 모든 종목의 결선에 대해 WSPS에 제공되는 라이브 스트림이 마련되어야 한다.

1.11.2 LOC는 중계/라이브 스트림 요구사항과 관련하여 WSPS에 연락해야 한다.
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2 WSPS 승인대회(Grand Prix) 요건

2.1 승인 절차

2.1.1 WSPS 승인대회 신청서는 완전히 작성되어야 하며, WSPS 승인대회 개시일로부터 최소 6개월 
이전까지 WSPS 사무국(info@worldshootingparasport.org)에 제출되어야 한다.

2.1.2 지정된 기한을 초과하여 제출되었거나 신청서가 완전히 작성되지 않은 경우, 해당 신청은 
WSPS에 의해 접수되지 않는다.

2.1.3 WSPS는 대회 승인 여부에 대한 결정을 서면으로 LOC에 통보한다(절대적 재량에 따름).

2.1.4 승인될 경우, EUR 100의 승인 수수료는 WSPS가 발행한 청구서에 따라 LOC가 WSPS의 
지정 계좌로 송금해야 한다.

2.1.5 모든 WSPS 승인대회는 WSPS 캘린더에 등재된다.

2.2 최소 요건

2.2.1 규정: 모든 WSPS 승인대회는 본 규정 및 규칙에 따라 개최되어야 한다.

2.2.2 경기 프로그램: WSPS 규정 2.1.1에 따라 WSPS 승인대회에 포함될 수 있는 종목을 
참조한다.

2.2.3 경기 일정: 경기 일정은 사격 포인트 수, 종목별 예상 선수 수, 표적 유형(종이 또는 전자)을 
고려하여 LOC가 수립해야 한다. 게시 전에 LOC는 해당 일정에 대해 WSPS의 승인을 받아야 
한다.

2.2.4 등급분류, 비공식 훈련 및 장비검사 일수: 대회일 이전에 이틀(2일)이 필요하다.

2.2.5 장비: ISSF 및 WSPS 장비검사를 위한 전체 장비 세트는 LOC가 제공해야 한다. (주: LOC가 
WSPS 장비검사 장비를 보유하지 않은 경우, 해당 장비의 구매 또는 대여가 가능하도록 
WSPS에 통보해야 한다.)

2.2.6 참가신청: 최종 참가신청 명단은 최종 참가신청 마감 이후, 그리고 대회 시작 최소 4주 전까지 
WSPS 사무국으로 제출되어야 한다. 이 명단에는 선수의 WSPS 라이선스 번호, 국제 
스포츠등급 및 스포츠등급 상태(해당되는 경우)가 포함되어야 한다.

2.2.7 휠체어 사용자 수: 대회에서의 휠체어 사용자 예상 수는 다음과 같다:

2.2.7.1 WSPS 선수: 전체 선수 수의 50~60%.

2.2.7.2 팀 임원: 전체 팀 임원 수의 2~3%.

2.2.8 임원

2.2.8.1 기술대표(Technical Delegate): 기술위원은 WSPS가 임명한다.
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2.2.8.2 대회쥬리(Competition Jury): 본 대회는 WSPS가 임명하는 WSPS 대회쥬리에 의해 
운영되어야 한다. 임명될 대회쥬리 인원 수는 부록 1에 명시된 바와 같다.

2.2.8.3 국내 심판(National Judges): 국내 심판은 LOC가 선정하며 WSPS의 확인을 받아야 
한다.

2.2.9 등급분류(선택 사항): WSPS와 달리 합의되지 않는 한, 국제 등급분류 패널은 장애 유형별로 
최소 두(2) 명의 인증된 국제 등급분류사로 구성된다 – 지체장애(PI) 또는 시각장애(VI) – 
WSPS가 임명한다.

2.2.10 결과: LOC는 대회 종료 후 늦어도 칠(7) 일 이내에 모든 종목의 결과를 WSPS 표준 결과 
템플릿에 따른 전자 형식으로 WSPS에 제출해야 한다. 결과 인정은 MQS 점수에 대해 
WSPS 절차를 따른다.
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ISSF 규정에 따라, 방아쇠의 스타일/형태는 ISSF 규정에 명시된 치수 범위(ISSF 규정의 ‘방아쇠 전단부 
깊이(Depth of fore-end)’ 및 ‘전단부 최대 두께(폭, Maximum thickness (breadth) of the 
fore-end)’ 항목) 내에 있는 한 개인의 선택 사항이다. 방아쇠의 형태에 대한 정의는 별도로 규정하지 
않는다.

- 방아쇠 연장(Trigger extension): 표준 방아쇠와 비교하여 개조가 이루어졌으나, ISSF 규정의 치수 
범위 내에 있으며 방아쇠 가드로 보호되는 방아쇠.

- 방아쇠 개조(Trigger adaptations): 표준 방아쇠와 비교하여 개조가 이루어졌으며, 방아쇠 가드 
외부에 있고 ISSF 규정의 치수 범위를 벗어나는 방아쇠.

○ 선수는 방아쇠 개조를 사용하기 위한 의학적 사유가 있어야 한다.
○ 방아쇠 개조 사용에 대한 선수의 요청은 기술 평가 과정에서 WSPS 등급분류 패널에 의해 검토 

및 승인되어야 하며, 제안된 방아쇠 개조의 안전성에 관하여 기술대표(Technical Delegate)와 
협의하여 이루어진다.

○ 승인된 경우, 해당 방아쇠 개조는 선수의 WSPS 라이선스에 기록되어야 한다.

차이를 이해하는 데 도움이 되도록, 다음 페이지에는 몇 가지 예시 사진과 설명이 제시되어 있다.

방아쇠 연장: 
방아쇠가 ISSF 규정의 치수 범위 내에 있으며 
방아쇠울로 보호되어 있는 경우.
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방아쇠 연장: 
방아쇠가 ISSF 규정의 치수 범위 내에 있으며 
방아쇠 가드로 보호되어 있음.

방아쇠 개조: 방아쇠가 방아쇠 가드 외부에 있고 
ISSF 규정의 치수 범위를 벗어남.

방아쇠 개조: 방아쇠가 방아쇠 가드 외부에 있고 
ISSF 규정의 치수 범위를 벗어남.
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방아쇠 개조: 방아쇠울이 없음.

방아쇠 개조: 방아쇠가 방아쇠울 외부에 있으며 
ISSF 규정의 치수 범위를 벗어남.

방아쇠 개조: 방아쇠가 방아쇠울 외부에 있으며 
ISSF 규정의 치수 범위를 벗어남.
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1 개요
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2 상부
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3 지지대 측정 절차

3.1 영점
250그램 측정 바를 사용하여 영점을 결정한다.

3.2 스프링 유연성 검사
720그램 측정 바를 사용하여 스프링 유연성을 확인한다.

- 약 스프링(a): 최소 35mm 유연성
- 강 스프링(b): 최소 25mm 유연성
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4 스프링 유연성 시험 바(Test Bar for Spring Flexibility)

4.1 모든 스프링은 장비검사 시 점검 및 표시되어야 한다. 각 스프링은 네(4) 가지 방향 모
두에서 시험되어야 하며, 강한 면(개방된 코일이 위를 향한 상태)부터 시작하여 시계 방
향으로 90도씩 회전한다. 시험 위치는 0°, 90°, 180°, 270°이다.

4.2 상기 네(4) 가지 시험 위치 중 한(1)면만 불합격할 수 있으며, 불합격한 면에는 아래와 
같이 빨간 스티커로 표시한다. 시험에 합격한 모든 스프링에는 일반 장비검사(“EC”) 스
티커가 부착된다. 이러한 스티커는 스프링의 기능을 방해해서는 안 된다.

4.3 대회 중 사용되는 모든 스프링에는 EC 스티커가 부착되어야 한다. 추가로 빨간 스티커
가 부착된 경우, 해당 스프링은 빨간 스티커가 선수 쪽을 향하도록 배치해야 한다.

4.4 무작위 EC 점검 시에는 4.1에 따라 스프링의 네(4) 면 모두를 시험한다. 두(2) 면 이상
이 불합격할 경우, 해당 선수는 실격된다.
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5 SH2 소총 거치 시 주의사항(SH2 Rifle Configuration)

5.1 공기소총 및 50m 소총에 대한 ISSF의 치수 측정 및 도면 요구사항에 추가하여, 
전면부(for-end)는 아래 그림과 같이 총열 중심선에 대해 대칭이어야 한다.

5.2 전면부의 한쪽 면은 요크(yoke)의 한쪽 면에 반드시 접촉해야 한다.
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6 SH2 스프링 스티커 
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일반 규정

1.1 구경 4.5mm(.177) 압축공기 또는 가스 권총은 사용이 허용된다.

1.2 본 종목에 사용되는 권총은 5발까지 장전할 수 있는 탄창을 갖추어야 한다.

2 대회

2.1 3분의 준비 시간이 주어진다.

2.1.1 준비 시간 동안 선수는 안전 깃발을 제거하고 권총을 취급할 수 있으며, 공격발(규정 2.13에 
따름)를 실시하고 조준 연습을 할 수 있다.

2.2 준비 자세:

2.2.1 각 시리즈 시작 전에 선수는 팔을 내리고 준비 자세를 취해야 한다. 테이블 높이로 인해 준비 
자세를 취할 수 없는 경우, 가능한 한 팔을 낮추거나, 대안적으로 손을 테이블 위에 
올려놓아야 한다. 선수는 권총을 벤치 또는 사격 테이블 위에 올려놓는 것이 허용된다.

2.2.2 “START” 명령이 내려지기 전까지 선수는 권총을 들어 표적을 향해 조준하거나 들어 올릴 수 
없다.

2.3 시리즈는 “ATTENTION” 명령이 내려진 시점부터 시작된 것으로 간주한다. 발사된 모든 사격은 본 
사격으로 집계된다(ISSF 규정 8.8.2.3-a 참조).

2.4 경기 시리즈 시작 전에 선수는 10초 동안 5발로 구성된 시험 사격 시리즈 1회를 사격할 수 있다.

2.5 모든 사격(조준 사격 및 경기 사격)은 명령에 의해 진행된다. 동일 사선 구역에 있는 모든 선수는 
동일한 시간에 사격해야 하나, LOC는 중앙 명령 하에 둘 이상의 사선 구역을 운영할 수 있다.

2.6 해당 종목은 40발 경기 사격으로 구성된다.

2.7 경기는 5발씩 구성된 시리즈로 나뉘며, 각 시리즈마다 10초의 제한 시간이 주어진다. 각 
시리즈에서는 ISSF 규정(현재 6.3.2.6)에 따라 1개의 고정식 공기권총 표적을 향해 5발을 
발사해야 하며, 해당 시리즈의 제한 시간 내에 완료해야 한다.
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2.8 구령

2.8.1 사선통제관이 “LOAD” 명령을 내리면, 선수는 1분 이내에 사격 준비를 완료해야 한다.

2.8.2 1분이 경과하면, 사선통제관은 다음의 명령을 내린다:

“ATTENTION”
“ATTENTION” 이후 7초
“START”(사격 개시 신호).
10초 후 “STOP”.
“STOP” 명령 이후 발사된 사격은 모두 0점으로 처리한다.

2.8.3 시간 측정은 스톱워치로 관리된다.

2.8.4 잘못된 사선 명령

2.8.4.1 사선통제관의 잘못된 명령 및/또는 조치로 인해 선수가 이의를 제기하고자 할 경우, 
선수는 권총을 사선 하방으로 유지하거나(또는 장전 장치를 고정한 상태로) 손을 들고, 
해당 시리즈 종료 직후 즉시 사선통제관 또는 경기심판에게 이를 보고해야 한다.

2.8.4.2 이의 제기가 정당하다고 판단될 경우, 선수는 해당 시리즈를 사격할 수 있어야 한다.

2.8.4.3 이의 제기가 정당하지 않다고 판단될 경우에도 선수는 해당 시리즈를 사격할 수 있으나, 
해당 시리즈 점수에서 2점이 감점된다.

2.8.4.4 잘못된 명령 및/또는 조치 이후 선수가 이미 사격을 한 경우, 해당 이의 제기는 
받아들여지지 않는다.

2.9 채점

2.9.1 10초 사격 시간 내에 발사된 모든 사격은 채점된다. 조기 사격 및 지연 사격은 0점으로 
처리된다.

2.9.2 동점

2.9.2.1 모든 동점은 ISSF 규정(현재 6.15.1)에 따라 결정된다.
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2.10 중단(Interruption)

2.10.1 선수의 과실이 아닌 안전 또는 기술적 사유로 중단된 경우:

2.10.1.1 경과 시간이 15분을 초과하는 경우, 경기심판은 5발로 구성된 추가 조준 시리즈 1회를 
허용해야 한다.

2.10.1.2 경과 시간이 15분을 초과하는 경우, 경기심판은 5발로 구성된 추가 조준 시리즈 1회를 
허용해야 한다.

2.10.1.3 경기심판 또는 사선통제관이 허용한 사격 시간 연장은 사유를 명시하여 명확하게 
표시되어야 하며, 기록원 점수카드 및 선수에게 명확히 보이는 전광판에도 함께 
표시되어야 한다.

2.11 방해(Disturbances)

2.11.1 사격 중 방해를 받았다고 선수가 판단하는 경우, 선수는 권총을 사선 하방으로 
유지하거나(또는 장전 장치를 고정한 상태로) 손을 들고 즉시 사선통제관 또는 경기심판에게 
이를 알려야 한다. 선수는 다른 선수를 방해해서는 안 된다.

2.11.2 이의 제기가 정당하다고 판단되는 경우:

2.11.2.1 해당 시리즈는 무효 처리되며, 선수는 해당 시리즈를 재사격할 수 있다.

2.11.3 이의 제기가 정당하지 않다고 판단되는 경우:

2.11.3.1 선수가 시리즈를 완료한 경우, 해당 사격 또는 시리즈는 선수에게 기록된다.

2.11.3.2 주장된 방해로 인해 선수가 시리즈를 완료하지 못한 경우, 선수는 해당 시리즈를 
재사격할 수 있다.

2.11.4. 채점 및 벌칙은 다음과 같다:

2.11.4.1 점수는 표적에 명중한 5발 중 가장 낮은 값 5발의 합계로 기록된다.

2.11.4.2 규정 2.11.3에 따라 이의 제기가 정당하지 않은 경우, 재사격된 시리즈 점수에서 2점이 
감점된다.

2.11.4.3 재사격 시에는 5발 모두 표적을 향해 발사되어야 하며, 발사되지 않았거나 표적에 
명중하지 않은 사격은 0점으로 처리된다.
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2.12 기능고장(Malfunctions)

2.12.1 고장으로 인해 격발되지 않았고, 선수가 고장을 주장하려는 경우, 선수는 권총을 사선 
하방으로 유지하고 그립을 유지한 채 자유 손을 들어 즉시 사선통제관에게 알려야 한다. 
다른 선수를 방해해서는 안 된다.

2.12.1.1 선수는 고장을 수정하려 시도하고 시리즈를 계속할 수 있으나, 수정 시도를 한 이후에는 
권총의 일부가 정상 작동을 방해할 정도로 손상되지 않는 한, 허용되는 고장을 주장할 
수 없다.

2.12.1.2 조준 시리즈 중 발생한 고장은 고장으로 등록되지 않으며, 해당 시리즈는 재사격되지 
않는다.

2.12.1.3 이미 발사된 사격 수는 기록되어야 하며, 해당 고장이 허용되는 고장인 경우에 한해 
시리즈는 재사격될 수 있다.

2.12.1.4 고장으로 인한 시리즈 재사격은 허용되는 고장의 경우에만 허용되어야 한다.

2.12.2 채점: 허용되는 기능고장

2.12.2.1 점수는 표적에 명중한 5발 중 가장 낮은 값 5발의 합계로 기록되어야 한다. 선수는 
재사격 시리즈에서 표적을 향해 5발 전부를 발사해야 한다. 발사되지 않았거나 표적에 
명중하지 않은 사격은 0점으로 기록되어야 한다. (종이 표적을 사용하는 경우, 재사격을 
위해 두 번째 표적이 제공되어야 한다.)

2.12.3. 채점: 허용되지 않는 기능고장

2.12.3.1 점수는 발사된 사격의 합계로 기록되어야 한다.

2.13 공격발(Dry Firing)

2.13.1 선수는 준비 시간 동안에만 공격발이 허용된다. 공격발이란, 탄두를 발사하지 않고 방아쇠를 
작동시킬 수 있도록 하는 방아쇠 메커니즘의 해제를 의미한다. (최소 장약으로 특수 탄창을 
사용한 가스 방출은 공격발로 간주되지 않으며 허용되지 않는다.)
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3  기타 세부 규정(Other Specifications)

조준 사격 수 10초 내 5발로 구성된 1시리즈

표적 ISSF 규정에 따름(현재 6.3.1.1)

채점 5발 시리즈 종료 후마다 채점

경기 사격 5발로 구성된 8시리즈

경기 시간 시리즈당 10초

준비 시간 3분

최대 권총 중량 1500g

최소 방아쇠 압력 500g

최대 총열 길이
박스 규격만 적용: 420mm × 200mm × 50mm

조준선 거리 제한 없음

그립

- 손잡이나 부속품의 어떠한 부분도 손을 둘러싸서는 안 
된다. 손받침은 그립의 축과 90도 이상 각도를 이루도록 
연장되어야 하며, 손받침이나 엄지받침의 상향 곡률, 
그리고 엄지 반대편 측면의 상향 곡률은 금지된다. 
엄지는 자유롭게 위로 움직일 수 있어야 한다. 단, 권총 
프레임 또는 그립의 종방향 방향으로 형성된 곡면(손받침 
또는 엄지받침 포함)은 허용된다.

기타 세부 사항

- 탄창에는 5발의 탄환이 장전되어야 한다.

- 포팅 처리되거나 천공된 총열 부속물은 허용된다.

- 권총 중량 측정은 밸런스 웨이트를 포함한 모든 부속품을 
장착한 상태에서, 탄창은 비장전 상태로 실시한다.

- 직사각형 측정 박스의 제조 공차는 0.0mm ~ 
+1.0mm까지 허용된다. 이 측정은 탄창을 제거한 
상태에서 실시할 수 있다.


